
美术设计与创意复习题3 --复习资料

一、单项选择题

1、 创造性思维的两种基本思维模式是【 】     

A. 正向思维和逆向思维

B. 平面思维和立体思维

C. 竖向思维和横向思维

D. 横向思维和纵向思维

解析：  D

2、 重构的构形方法有物理变形重构、材质替换重构、打散重构和【 】     

A. 质变重构

B. 量化重构

C. 量变重构

解析：  C

3、 图形创意的两种思维方法是联想和【 】     

A. 想象

B. 推测

C. 猜测

D. 预估

解析：  A

4、 D. 均匀重构 13. 平面广告创意强调的是【 】上的创造。     

A. 道德

B. 理念

C. 思维

D. 想象

解析：  B

5、 【 】是一种具有符号特征的视觉传达设计,要求视觉效果简洁、直观、新颖。     

A. 标志

B. 标记

C. 图标

D. 图示

解析：  A

6、 视觉对象被感知的过程是:视觉对象 → 光 → 【 】 → 大脑     

A. 鼻子

B. 耳朵

C. 眼睛

D. 头发

解析：  C

7、 几何学中的图形概念为点、线、面和【 】     

A. 体

B. 度

C. 形

D. 量



解析：  A

8、 视知觉的基本特性为:整体性、恒常性、理解性和【 】     

A. 局部性

B. 平常性

C. 特殊性

D. 选择性

解析：  D

10、 西方现代艺术流派的典型代表有表现主义、立体主义、未来主义、【 】等。     

A. 个人主义

B. 集体主义

C. 达达主义

D. 私人主义

解析：  C

11、 创意图形的四个造型特征分别是:准确性、创新性、艺术性和【 】     

A. 感染性

B. 可辨性

C. 目的性

D. 象征性

解析：  B

12、 解构即【 】和整合,是将图形的各个元素分解,然后再重新加以整合、塑造。     

A. 分析

B. 分布

C. 分割

D. 分解

解析：  D

13、 概念上的点可以表示为线的起点、终点、转折点和【 】     

A. 中转点

B. 交叉点

C. 输入点

D. 输出点

解析：  B

14、 涂鸦是结合了【 】的大众涂写艺术。     

A. 后现代文化

B. 嘻哈文化

C. 大众文化

D. 流行文化

解析：  B

15、 共用造型的图形创意借鉴方向是图形之间【 】或【 】形象的相互巧妙借用。     

A. 方法,意义

B. 整体,局部

C. 象征,含义

D. 虚,实

解析：  B



二、判断题

1、 立体混维利用图形在三维立体空间中角度、位置、方向的巧合,使图形之间形成混维形象结合,或混淆正常的空间逻辑,产
生错觉。     

解析：  正确

2、 图形创意实务的应用原则包括源自生活创造新奇深度挖掘 画外有画坚持创新富有底蕴崇尚简约。     

解析：  正确

3、 “视”强调观看,“觉”强调感知,视觉的形成是眼睛与大脑共同作用的结果。     

解析：  正确

4、 线是面的运动轨迹,又是点运动的起点,有长度和方向特征,是一种比较灵活的表现方式。     

解析：  错误

5、 置换同构是将整体中的全部形象作形态替换。     

解析：  错误

6、 现代插画设计的表现形式和丰富多彩的造型语言,可以将文字所无法表达的形象以充满想象力的各种图形造型形式呈现出
来。     

解析：  正确

7、 涂鸦艺术是一种结合了“后现代”文化的大众涂写艺术。     

解析：  错误

8、 远处的形象移近应该变大,近处的形象移远应该变小。     

解析：  正确

9、 分解是对各种图形元素进行重新结合的综合性的造型方法。     

解析：  错误

10、 文字与图形是视觉信息传播的两种主要形式,前者严谨具体,后者形象灵活。     

解析：  正确

三、名词解释题

1、 共用造型   

解析：

共用造型的图形创意借鉴方向是图形之间的整体或局部形象的相互巧妙借用。 共用造型是由形与形的相互借用产
生的造型形式,最早出现于中国彩陶装饰图形。

2、 立体主义   

解析：

立体主义1908年始于法国,这一流派的代表人物是毕加索,他以将不同视角、不同空间的对象打散并重构于平面画面
的创作方式引领了立体主义艺术。 从对图形的“分解”到“重组”,立体主义颠覆了传统的造型手法,它基于理性的思维
和逻辑,而不是靠视觉经验和感性认识,追求一种几何形体的美和形态的排列组合所产生的形式美感。



3、 点   

解析：

点分为独立的点和概念上的点,概念上的点可以表示为线的起点、终点、转折点、交叉点等。 在视觉中一个点的功
能是聚焦,可以形成注意力的中心；出现两个点时视线会在点与点之间来回移动,两点连接可以形成线；出现三个以
上的点则可以形成面。

4、 解构   

解析：

解构(即分解和整合)源于解构主义思想,同时包含“解”和“构”的概念,是将图形的各个元素分解,然后再重新加以整
合、塑造。 解构主义作为一种设计风格20世纪60年代缘起于法国,形成于20世纪80年代,解构主义的形式实质上是对
结构主义的破坏和分解。

5、 借喻联想   

解析：

借喻联想是指有着图形意义借用的联想方式,用一种图形比喻另一种事物。 之所以称为借喻联想而不是比喻联想,
是因为视觉中只出现被比喻的图形形象(喻体),只有通过联想才能想起另一对象(本体),或是对象所具有的特征。


